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L'offerta formativa estiva rappresenta un'opportunita
preziosa per promuovere |'apprendimento, I'aggregazione
e linclusione attraverso un'‘ampia gamma di attivita
sportive, musicali, teatrali e ricreative. Queste iniziative sono
progettate per mantenere viva la curiosita e la voglia di
apprendere nei ragazzi durante il periodo di sospensione
delle lezioni, nei mesi di giugno e settembre. Le attivita
sportive incoraggiano uno stile di vita sano e il lavoro di
squadra, mentre i laboratori musicali e teatrali stimolano la
creativitd e l'espressione personale. Inolire, le attivita
ricreative offrono momenti di svago e socializzazione,
favorendo la creazione di nuove amicizie e rafforzando i
legami comunitari.

1TMODULI: lingua inglese, educazione motoria, stem.
Alla scoperta delle professioni:

Il modulo ha lo scopo di far entrare in contatto le alunne e
gli alunni con il mondo delle professioni tramite I'incontro
con professionisti di diversi settori, che racconteranno |l
proprio percorso formativo e gli aspetti salienti del proprio
lavoro. Alcuniincontrisi tferranno neilocali scolastici, mentre
altri e previsto che avvengano all'interno delle realta
lavorative dei professionisti via via coinvolti. Gli studenti
potranno visitare alcuni stabilimenti dell’area industriale
che si trova nel quadrante della scuola, I'Aeroporto di
Fiumicino, uno stabilimento di floricultura e alfre realtd
produttive e lavorative cosi da prendere concretamente
coscienza della varietd del mondo delle professioni e
operare scelte piu consapevoli e vicine ai propri interessi e
afttitudini.

I modulo si concluderd con la somministrazione dei test
aftitudinali presenti sulla piattaforma "Futuri® e con un
momento di metacognizione dedicato alla rielaborazione
delle esperienze fatte.

Programmiamo il futuro con le STEM:

I modulo insegna a programmare robot della LEGO e
infroduce al linguaggio di programmazione PHYTON. In






questo modo le alunne e gli alunni potranno venire a
contatto con iI mondo delle scienze, della tecnologia
dellengineering e della matematica attraverso attivita
laboratoriali ludico-didattiche. Il modulo si pone 'obiettivo
trasversale di  implementare le conoscenze STEM
promuovendo la partecipazione delle ragazze nell'ottica di
superare il gap di genere nelle materie scientifiche ed
orientare le studentesse ad una scelta piu ampia e
consapevole.

II progetto “SCUOLA ATTIVA KIDS E JUNIOR” rappresenta
un'importante iniziativa educativa e sportiva rivolta ai
giovani studenti italiani. Promosso da Sport e Salute in
collaborazione con il Ministero dell'lstruzione e del Merito e
il Ministro per lo Sport e i Giovani, questo programma mira a
integrare I'attivitd fisica nel curriculum scolastico per
promuovere uno stile di vita sano sin dalla piv tenera eta. lI
percorso inizia nella scuola primaria con l'infroduzione delle
capacita e degli schemi motori di base attraverso attivita
ludiche e propedeutiche a vari sportf, favorendo cosi lo
sviluppo di abilita fisiche e coordinative. Proseguendo nella
scuola secondaria di primo grado, l'iniziativa si concentra
sull'orientamento sportivo, aiutando gli studenti a scoprire e
coltivare le proprie inclinazioni sportive. Questo progetto
non solo incoraggia l'adozione di abitudini salutari, ma
contribuisce anche alla crescita personale e sociale degli
studenti, promuovendo valori come la disciplina, la
collaborazione e il fair play.

I progetto "Scuole aperte" rappresenta un'iniziativa
fondamentale per il potenziamento del ruolo educativo
delle istituzioni scolastiche oltre l'orario scolastico
fradizionale. Con l'obiettivo di prevenire e confrastare la
povertd educativa e la dispersione scolastica, il progetto
mira a creare un ambiente inclusivo e stimolante dove
studenti, famiglie e comunita locali possano collaborare
attivamente. Attraverso attivita diversificate che spaziano
dallinnovazione didattica alla ricerca pedagogica, le
scuole diventano centri di aggregazione capaci di
rispondere alle esigenze educative dei giovani. Questo
approccio integrato permette di costruire alleanze
educative forti tra scuole, famiglie e associazioni,
rafforzando il tessuto sociale e promuovendo una comunitd
piU coesa e consapevole.

| laboratori: CHITARRA, TEATRO, TECNOLOGIE DIGITALI,
ROBOTICA E STEM, WEB-RADIO E PODCASTING, ARTE.

II progetto si propone di istituire percorsi linguistici di
insegnamento dell’italiono come seconda lingua (L2) e di
mediazione linguistico-culturale, al fine di superare le
barriere linguistiche e culturali presenti nel territorio in cui
opera I'l.C. Marta Russo.



Attraverso il coinvolgimento di mediatori linguistici per |l
supporto alle famiglie e I'attivazione di laboratori di italiano
L2 rivolti agli alunni, iI progetto mira a promuovere
I'inclusione delle famiglie straniere e degli studenti con
background migratorio all’interno della vita scolastica e
sociale del quartiere e della citta.

L'iniziativa intende favorire la costruzione di una relazione

scuola-famiglia  fondata  sulla collaborazione e

sul'uguaglianza, promuovendo al contempo il senso di

appartenenza e di comunita.

- ARCIPELAGO EDUCATIVO:
Il progetto Arcipelago Educativo ha come obiettivo
quello di contrastare I summer learning loss,
lavorando sul consolidamento delle competenze di
base e trasversali, la relazione tra pari e favorendo |l
benessere psicofisico di bambini, bambine, ragazzi e
ragazze, anche attraverso il sostegno ad un
adeguato clima educativo in famiglia.
Il progetto si realizza durante i mesi estivi, nell’ambito
di spazi educativi ospitati dalle scuole primarie e
secondarie di | grado.
- NEWSROOM: AULA PDCAST

I Progetto “Connessioni digitali” consiste in una
collaborazione della durata di un biennio fra Save
the Children e il nostro Istituto. Verra allestita una
newsroom all'interno della Scuola e verra fornito il kit
per la produzione di Podcast da parte
dell’organizzazione, inoltre Save the Children curera
la formazione del personale per tale realizzazione.
Il progetto pilota prevede la partecipazione di tutte
le classi seconde della scuola secondaria di | grado
e l'lstituto si impegna a realizzare i Podcast che
verranno mandati in onda sulle emittenti di save the
children e sui canali social della Scuola.

La Darby School of Languages S.AS. propone un progetto
annuale di lezioni di lingua inglese in presenza rivolto agli alunni
della Scuola dell'infanzia e della Scuola Primaria, con attivita
svolte in orario curricolare e in collaborazione con i docenti della
scuola. L'obiettivo & potenziare le competenze linguistiche e
comunicative dei bambini affraverso un  approccio
comunicativo e partecipativo, che stimoli I'uso spontaneo della
lingua in contesti reali e mofivanti. Le lezioni, interamente in
inglese, prevedono giochi linguistici, canzoni, storytelling, role-
play e attivita creative, calibrate sull’etd e sul livello degli studenti.
Le attivita sono condotte da insegnanti madrelingua, in possesso
di certificazioni intfernazionali e con esperienza nella didaftica
dell'inglese per bambini. Durante il percorso sono previsti
momenti di verifica formativa e osservazione dei progressi, con la
possibilitd di fornire un report finale alla scuola. Il progetto mira a
sviluppare competenze linguistiche solide e a favorire un



atteggiamento positivo verso I'apprendimento dell’inglese, in un
ambiente inclusivo, creativo e stimolante.

Il progetto ha come finalitd quella di promuovere la cultura della
parita di genere e del rispetto reciproco, aiutando gli studenti e
le studentesse a comprendere che ogni persona ha lo stesso
valore e gli stessi diritti, indipendentemente dal sesso, dall’ origine
o dalle proprie caratteristiche personali.

Attraverso questo percorso si infende favorire la consapevolezza
delle differenze come risorsa e non come motivo di
discriminazione, incoraggiando comportamenti e atteggiamenti
basati sulla collaborazione e sulla solidarieta.

Gli obieftivi specifici del progetto sono quelli di far riconoscere e
superare gli stereotipi di genere, spesso presenti nel linguaggio,
nella pubblicitd e nei modelli culturali; promuovere un uso
correfto e inclusivo delle parole; sviluppare nei ragazzi € nelle
ragazze la capacita di instaurare relazioni fondate sul rispetto,
sull’ascolto e sull’empatia.

Un altro obiettivo importante & la prevenzione della violenza
contro le donne, attraverso la riflessione sui concetti di rispetto,
consenso e uguaglianza, e la conoscenza delle principali forme
di violenza, anche psicologica o verbale.

Attraverso I'apprendimento di tipo esperienziale gli alunni
possono” imparare facendo “e applicano il metodo scientifico:
sviluppano la manualita e il rapporto reale e pratico con gli
elementi naturali e ambientali, acquisiscono il concetto di
“prendersi cura di...", imparano ad aspeftare, a lavorare in
gruppo e agganciano quanto appreso all’educazione
alimentare.

Il laboratorio "Ceramicando" rappresenta un'opportunita unica
per i bambini di esplorare le artfi plastiche in modo pratico e
coinvolgente. Atftraverso linterazione diretta con l'argilla, gli
alunni potranno osservare da vicino come la materia si frasforma
sotto le loro mani, sviluppando una comprensione profonda del
processo creativo. La metodologia ludica adoftata nel
laboratorio rende l'apprendimento un'esperienza divertente e
accessibile, stimolando limmaginazione e la creativitd dei
partecipanti. | bambini impareranno non solo le tecniche di base
della lavorazione dell'argilla, ma anche limportanza della
pazienza e della concenfrazione necessarie per realizzare
manufatti unici.

Europalncanto € un'iniziativa educativa che porta la magia
dellopera lirica diretftamente nelle scuole. Durante ['orario
scolastico, le classi partecipano a cicli di laboratori progettati per
avvicinare gli studenti al mondo della musica e del canto. Gl
studenti hanno l'opportunita di esplorare e interpretare brani scelti
di opere liriche, sviluppando non solo le loro abilitd vocali, ma
anche un apprezzamento piu profondo per la cultura musicale.
Questo approccio interattivo e coinvolgente mira a stimolare la
creativitd e linteresse per l'opera, offrendo un'esperienza unica
che coniuga apprendimento e divertimento.

Il progetto “A scuola giocando con I'Associazione |.N.S..LE.M.E.”
promuove attivitd di gioco all'aperto rivolte agli alunni dei diversi
gradi di scuola (infanzia, primaria e secondaria di primo grado),
con il coinvolgimento attivo delle famiglie.



Le atfivita, organizzate dall’Associazione I.N.S.I.E.M.E., favoriscono
I'incontro e la collaborazione tra bambini e ragazzi di etd diverse,
stimolando inclusione, socializzazione e rispetto reciproco.

Attraverso il gioco, il progetto mira a sostenere il benessere fisico
ed emotivo, a rafforzare il legame tra scuola e territorio e a
valorizzare gli spazi comuni come luoghi di aggregazione e
crescita condivisa.

L'insegnante leggerd ad alta voce alcune favole, a cadenza
settimanale che tratteranno temi legati alle emozioni e ai
comportamenti (corretti e non) per favorire la riflessione sulle
emozioni e sui comportamenti corretfti. Al fermine delle lefture
verranno proposti ai bambini spunti di riflessione e attivitd per
favorire il riconoscimento delle emozioni e lo sviluppo di abilitd
socio-emotive. A fine anno scolastfico gli alunni saranno invitati a
scrivere una favola.

Il Fondo per la promozione della leftura, della tutela e della
valorizzazione del patrimonio librario — anno 2025, promosso dall
Ministero della Cultura, & un'iniziativa finalizzata a sostenere
progetti che incentivino la lettura e valorizzino il patrimonio
librario, con particolare atftenzione allinclusione sociale e
culturale. Il fondo si rivolge a sistemi bibliotecari e biblioteche
scolastiche, promuovendo attivitd educative, laboratori, eventi e
iniziative che rendano i libri e le biblioteche piu accessibili,
partecipate e centrali nella vita delle comunitd. Gli obiettivi
principali sono: rafforzare I'abitudine alla lettura, valorizzare le
biblioteche come luoghi di aggregazione culturale e favorire
I'inclusione attraverso I'accesso equo alla conoscenza. Ci
saranno anche incontri con autori.

Il progetto "Amici di Penna 4.0", ideato da Annalisa Girillo, ispirato
al percorso di scritfura del Metodo Bortolato, nasce per stimolare
i bambini della scuola primaria in Italia a connettersi tra loro.

L'obiettivo principale della proposta & quello di far scoprire la
gioia di scrivere, ricevere e spedire lettere ed email alle giovani
generazioni in un mondo sempre piu digitalizzato.

Il progetto diventa anche occasione per stimolare il "piacere"
della lettura e della scrittura, intesi come processo creativo, e
come strumento per l'espressione del sé, delle emozioni e delle
opinioni. La scrittura come mezzo per comprendere la realta e
acquisire nuovi concetti.

Il progetto "Amici di Penna 4.0" evidenzia numerosi benefici della
scrittura e della narrazione per i bambini, sopratftutto quando
questi racconti sono destinati a essere lefti da un amico lontano,
softolineando  limportanza della condivisione e della
connessione.

Il progetto, realizzato in collaborazione con il Campus Biomedico
di Roma, rappresenta un'iniziafiva innovativa ed educativa.
L'obiettivo principale & sensibilizzare i giovani studenti su
tematiche fondamentali e delicate legate al corpo umano e
all’educazione all'affettivitd, esplorandone struttura, funzioni e
relazioni interpersonali.

Attraverso attivitd coinvolgenti e didattiche, gli alunni potranno
acquisire una maggiore consapevolezza del proprio corpo e



delle proprie emozioni, imparando a gestire correttamente sia il
benessere fisico che quello affettivo nella vita quotidiana.

Il progetto mira, quindi, a formare una generazione piv informata,
sensibile e consapevole, capace di affrontare con equilibrio le
sfide della crescita, della socializzazione e delle relazioni affettive.

Il progetto di scacchi per gli alunni rappresenta un'opportunitd
eccellente per sviluppare una serie di competenze sia individuali
che sociali. Attraverso le 10 lezioni previste, della durata di un'ora
ciascuna, gli studenti avranno modo di immergersi in un'attivitd
che stimola il pensiero crifico, la pianificazione strategica e la
capacita di problem-solving. L'interazione con un esperto esterno
non solo arricchira le loro conoscenze fecniche sul gioco, ma li
incoraggerda anche a migliorare la loro capacitd di ascolto e
comunicazione.

I progetto di confinuitd didattica allinterno dell'lstituto
Comprensivo & essenziale per garantire una transizione fluida e
positiva tra i diversi cicli di istruzione. Iniziative di questo tipo
permettono agli alunni di familiarizzare con nuovi ambienti di
apprendimento e di comprendere meglio le aspettative e le
dinamiche del ciclo scolastico successivo. Inoltre, attraverso
attivitd mirate e coinvolgenti, gli studenti possono sviluppare
competenze sociali e civiche fondamentali, quali la capacitd di
lavorare in  gruppo, la comunicazione efficace e la
partecipazione attiva alla comunitd scolastica. Lo spirito
d'iniziativa & incoraggiato attraverso progetti che stimolano la
creativitd e I'autonomia, preparando cosi gli alunni a diventare
cittadini responsabili e proattivi.

Per coltura idroponica si intfende la coltivazione di una pianta in
un substrato diverso dalla terra e in una condizione di completo
controllo: le radici non sono infatti ancorate nel suolo, ma in
appositi vasi o sacchetti posti in delle canaline all'interno delle
quali c'é solitamente un qualche ftipo di materiale inerte e non
organico

I progetto Cineforum coinvolge gli studenti della scuola
secondaria di primo grado attraverso quatiro percorsi tfematici
differenziati per etd, con lobiettivo di educarli ai valori
dell’Educazione Civica tramite il cinema. Gli alunni assistono alla
proiezione di film e cortometraggi su tematiche sociali attuali
come diritti umani, legalita, bullismo, immigrazione, ambiente e
inclusione. Parte fondamentale del progetto € il Marano Ragazzi
Spot Festival, a cui partecipa attivamente la classe 1G e alcuni ex
alunni, anche in qualita di giuria. Durante il percorso, gli studenti
analizzano criticamente le opere viste, partecipano a dibattiti e
producono recensioni, sviluppando cosi competenze civiche,
culturali e lo spirito critico. I progetto € interdisciplinare e
coinvolge anche la letteratura, la storia e le lingue straniere,
rendendo il cinema uno strumento educativo efficace e
coinvolgente.

Il progetto propone agli studenti della scuola secondaria
I'incontro diretfto con una persona rifugiata che racconta la
propria storia di vita, dal paese d’origine al percorso di fuga fino
all'arrivo nel paese di accoglienza. Atfraverso |'ascolto e |l
dialogo, iragazzi entrano in contatto con una testimonianza reale
che rende concreti temi spesso affrontati solo in modo teorico,



come le migrazioni, i diritti umani e I'inclusione. L'esperienza
favorisce empatia, partecipazione attiva e riflessione critica;
successivamente gli studenti rielaborano I'incontro attraverso
attivitd  narrative o espressive, trasformando [I'ascolto in
comprensione, consapevolezza e crescita personale.

II progetto ha come finalitd principale quella di stimolare la
partecipazione attiva degli studenti e il loro coinvolgimento
personale nei contenuti di studio, frasformando I'apprendimento
letterario in un'esperienza vissuta, concreta ed emotivamente
significativa. Attraverso la drammatizzazione, gli alunni sono
guidati a sviluppare competenze comunicative ed espressive,
imparando a gestire l'interazione verbale in diversi contesti e a
produrre testi coerenti con differenti scopi comunicativi. Al tempo
stesso, il percorso favorisce una fruizione piU consapevole del
patrimonio letterario e artistico, rendendo accessibile e
motivante lo studio di un grande classico come | Promessi Sposi. |l
progetto, rivolto alle classi terze della scuola secondaria di primo
grado e della durata complessiva di circa sei ore, si articola in fasi
progressive. Dopo un avvicinamento guidato all’aufore e al
contesto storico-culturale del romanzo, attraverso lezioni
diclogate e letture facilitate, gli studenti approfondiscono
personaggi e femi dell’opera. Nella fase conclusiva, la classe
lavora alla messa in scena teatrale di un episodio del romanzo,
curando  recitazione, costumi, scenografie, musica e
documentazione video. L' attivita, interdisciplinare e
laboratoriale, promuove il benessere, la motfivazione, la
cooperazione e il problem solving, sviuppando competenze
sociali, emotive e cognitive e valorizzando il corpo come
strumento espressivo e comunicativo.

Il progetto € pensato per le classi prime della scuola secondaria
di primo grado che unisce scrittura creativa, grammatica ed
educazione emotiva in un percorso dinamico e coinvolgente.
Attraverso giochi linguistici, sfide narrative e attivitd cooperative,
gli studenti sperimentano la lingua come uno spazio di
esplorazione e di espressione personale, superando |'idea della
grammatica come insieme di regole asfratte. Il laboratorio si
sviluppa da oftobre a maggio con inconftri settimanali e si articola
in moduli che alternano attivitd ludiche di grammatica creativa,
missioni di scritfura e percorsi narrativi sulle emozioni. Le classi
parallele collaborano tra loro attraverso staffette di scrittura e
produzioni condivise, favorendo il confronto, il lavoro di gruppo e
il senso di appartenenza. La scrittura diventa cosi uno strumento
per raccontare storie, riconoscere emozioni, riflettere sugli errori e
trasformarli in occasioni di apprendimento, rendendo il percorso
formativo motivante e inclusivo.

Il progetto € un percorso laboratoriale di matematica rivolto alle
classi prime della scuola secondaria di primo grado, pensato per
rendere |'apprendimento dell’aritmetica e della geometria piu
motivante, concreto e collaborativo. Sviluppato da oftobre a
maggio con incontri settimanali di 1-2 ore, il laboratorio utilizza
giochi matematici, sfide a squadre e attivitd manipolative per
rafforzare le competenze di base e stimolare il pensiero logico,
strategico e il problem solving. Il percorso & organizzato in moduli
che alternano attivita di aritmetica in gioco, geometria creativa
e giochi logici-strategici. Gli studenti lavorano individualmente, a
coppie e in gruppo, sperimentando diverse modalita di



cooperazione e confronfo. Le classi parallele sono coinvolte in
tornei, staffette e attivitd condivise che favoriscono la
socializzazione e il senso di appartenenza. La matematica viene
cosi vissuta come un'esperienza attiva e partecipata, in cui il
ragionamento, l'errore e la spiegazione dei procedimenti
diventano strumenti fondamentali di apprendimento.

L’ attivitd proposta € un percorso laboratoriale di geometria per le
classi terze della scuola secondaria di primo grado, finalizzato allo
sviluppo della visione spaziale e della comprensione dei solidi
geometrici attraverso un approccio concreto e operativo. Gli
studenti sono guidati alla scoperta di solidi noti e non, mediante
rappresentazioni fisiche, grafiche e mentali, favorendo |l
passaggio graduale dall’esperienza percettivo-motoria alla
formalizzazione simbolica. La costruzione e la manipolazione dei
modelli consentono di sviluppare la visione tridimensionale e di
applicare in modo significativo le formule di calcolo di aree e
volumi a situazioni reali. I progetto si articola in piU fasi:
inizialmente gli alunni costruiscono e denominano i principali solidi
geometrici; successivamente progettano, attraverso il disegno, la
propria stanza ideale utilizzando figure geometriche; infine
redlizzano un modellino fridimensionale della stanza e
delllarredamento  con materiali  di  recupero. Il ruolo
dell'insegnante € centrale nella gesfione della discussione
matematica, nella guida alla riflessione e nella rielaborazione dei
concetti emersi. L'attivitd, della durata complessiva di circa sei
ore, infegra geometria, tecnologia e lingue straniere e promuove
cooperazione, motivazione, manualitd, capacitd di astrazione e
consolidamento delle conoscenze, rendendo |I'apprendimento
piu significativo e duraturo.

Il progetto di partecipazione alla gara di matematica organizzata
dall'associazione KANGOUROU ITALIA rappresenta
un'opportunitd unica per ragazze e ragazzi di mettere alla prova
le proprie abilitd logiche e matematiche. L'evento non solo
stimola l'interesse per la matematica, ma si propone anche di
valorizzare le eccellenze, offrendo ai giovani talenti la possibilita
di emergere e confrontarsi con coetanei di diversa provenienza.
Inoltre, partecipare a questa gara pud contribuire a sviluppare
capacita di problem-solving e pensiero critico, fondamentali per
il successo accademico e professionale

Il progetto si propone di frasformare la percezione comune della
matematica da una disciplina spesso vista come complessa e
intimidatoria in un'opportunitd stimolante e accessibile per tutti gli
studenti. Attfraverso una competizione amichevole, ogni alunno e
alunna avra la possibilitd di esplorare la matematica in modi nuovi
e creativi, scoprendo che essa non € un ostacolo, ma una porta
che si apre verso la comprensione del mondo. Ogni partecipante
poftrd utilizzare il proprio approccio unico per trovare la "chiave"
che sblocca il potenziale della matematica, dimostrando che
con impegno e curiositd, ogni sfida pud essere superata. Questo
progetto mira non solo a migliorare le competenze matematiche,
ma anche a incoraggiare la collaborazione, il pensiero critico e
la fiducia in se stessi.

La visita guidata di piU giorni per gli alunni delle classi V primaria
e Il della scuola secondaria di primo grado rappresenta



un'opportunitd unica di apprendimento e crescita personale. Le
destinazioni selezionate spaziano fra siti storico-letterari, ambienti
scientifici e attivita sportive, offrendo un percorso didattico
integrato che stimola la curiositd e linteresse degli studenti.
Questo viaggio promette di essere un'esperienza formativa
memorabile, capace di lasciare un'impronta duratura nel
percorso educativo dei ragazzi.

La settimana bianca € un evento scolastico che rappresenta un
momento magico e indimenticabile per gli studenti delle classi |l
e lll della scuola secondaria di primo grado. Questa esperienza
non solo favorisce I'apprendimento pratico e la crescita
personale, ma offre anche un'opportunitd unica per gli alunni di
staccarsi dalla roufine quotidiana e immergersi nella natura.
Durante il soggiorno, i ragazzi partecipano a varie attivitd come
sci, escursioni e laboratori educativi allaperto, che non solo
migliorano le loro competenze fisiche, ma rafforzano anche il
rispetto per l'ambiente. La settimana bianca promuove la
socializzazione e lindipendenza, incoraggiando gli studenti a
lavorare insieme e a prendersi cura di sé stessi in un contesto
nuovo e sfimolante

L'inferscambio scolastico fra Roma e Lione offre agli studenti
della scuola secondaria di primo grado |'opportunita di
conoscere una nuova cultura e migliorare la lingua straniera.
Durante I'esperienza, i ragazzi partecipano a lezioni e attivita
comuni, visitano le cittd e vivono con famiglie ospitanti.

Oltre all’aspefto linguistico e culturale, I'interscambio favorisce
I'autonomia, la collaborazione e il rispetto delle differenze. E
un'esperienza che arricchisce gli studenti e li ciuta a crescere
come cittadini aperti e consapevoli.

Lo scambio linguistico e culturale fra ragazzi e ragazze di seconda
e secondaria di primo grado sia italiani che spagnoli,
rappresenta un'opportunitd unica per arricchire il bagaglio
personale di ciascun partecipante. Attraverso incontri virtuali e
soggiorni fisici nelle famiglie ospitanti, gli studenti hanno la
possibilitd di immergersi in una nuova cultura, migliorare le proprie
competenze linguistiche e sfringere amicizie internazionali. Le
interazioni virtuali permetftono di mantenere un contatto
costante, facilitando la comunicazione e lo scambio di idee
anche a distanza. Quando gli studenti sirecano in visita, possono
vivere in prima persona le tradizioni locali, partecipare a attivita
quotidiane e scoprire le similitudini e le differenze tra le due
culture.

Il percorso Cambridge per la scuola secondaria di primo grado
offre agli studenti un’opportunitd unica di sviluppare
competenze linguistiche avanzate in inglese, integrate a un
approccio didattico infernazionale.

Il porogramma si concentra sul potenziamento delle quatiro
abilitd comunicative - listening, speaking, reading e writing —
attraverso attivitd coinvolgenti e laboratoriali, mirate a stimolare
curiositd, autonomia e sicurezza nell'uso della lingua.



